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Тема. В гостях у дівчинки Аринки 
Програмовий зміст: вчити дітей об’єднувати предмети в певні групи, доводити свої дії, вказуючи на спільну для членів групи властивість;

розвивати майстерність, швидко називати слова, які відносяться до певної групи і встановлювати логічний зв'язок між ними; розвивати стійку увагу, логічне мислення та уяву. Виховувати інтерес до завдань, бажання допомагати ближньому, наполегливість та дружні відносини в дитячому колективі.

Матеріал:  дидактичні  ігри «Веселі кільця»; «Хто в будиночку живе?»;

 «Де, чия домівка»;дидактична вправа з демонстраційним матеріалом «Я знаю і називаю».
Хід заняття

Вихователь і діти заходять до ігрової кімнати.

Привітання дітей:

Добрий день і в добрий час,

Завітали ви до нас.

Всіх гостей ми привітаємо,

Подивіться, що ми знаємо.

Вихователь.  Діти, ми сьогодні з вами завітали в гості до дівчинки Аринки, яка потребує вашої допомоги. А щоб краще нам сьогодні працювалося – посміхніться один одному, подумки побажайте кожному добра та успіхів, адже тільки в добрі та злагоді можна домогтися хороших результатів. 
А ось і зустрічає нас дівчинка Аринка. Давайте запитаємо її, що у неї трапилось?   Зустріч з дівчинкою Аринкою.

Аринка. Ось я дівчинка Аринка!

В мене гарне, кругле личко.

Я до школи йти готова.

Але трапилась пригода,

Сильний вітер тут гуляв,

Ігри всі порозкидав.

Переплутав все й нашкодив.

Ви мені допоможіть,

Все в порядок приведіть,

Членів кожної родини

В свої сім'ї поверніть.

Вихователь. Діти, допоможемо Аринці і разом з нею виконаємо всі завдання. Тож гарненько всі ставайте, слухайте, відповідайте.

ІІ.  Основна частина

Дидактичні ігри для дошкільнят

· Дидактична гра «Веселі кільця» (на столі лежать різні предмети)
Ігрове завдання: 

- розмістити предмети в кільця, утворивши певні множини.

Вихователь.  Які групи предметів утворились? (діти називають: іграшки – м’яч, машина, кубик, мотрійка; домашні тварини – корова, свиня, кінь, собака)
Вихователь.  Молодці, гарно іграшки зібрали і правильно їх назвали.

Далі ми ступаємо і Аринці допомагаємо.

· Дидактична гра «Хто в будиночку живе?» (на магнітних дошках розміщенні плоскі будиночки)
Ігрове завдання: 

· розмістити круги різного розміру у відповідні будиночки;

· назвати кольори кругів і порівняти їх.

Діти підбирають круги до поданих будиночків відповідно розміру.

Вихователь.  Скільки кругів у великому будиночку? Скільки кругів у маленькому будиночку?

Дидактична гра «Де, чия домівка» (на ігровому барабані лежать демонстраційні та предметні картки)
· Ігрове завдання: 

· згрупувати предметні картинки і назвати утворені множини.
Вихователь.  Діти,  подивіться будь – ласка, що накоїв вітерець – пустунчик: переплутав всі картинки. Ви подумайте, як тут можна допомогти Аринці?

Діти підбирають предметні картинки до демонстраційних, утворюючи певні множини – «посуд», «меблі», «одяг», «взуття», «тварини», «птахи».

Вихователь. Молодці!  Аринко, тобі сподобалось, як допомагають тобі твої друзі?

Дидактична гра «Що зайве»
Ігрове завдання: 

- назвати зайвий предмет серед інших предметів на демонстраційних картинках.
 Дидактична гра «Овочі та фрукти».
Ігрове завдання: 

· утворити групи предметів, які переплутались, за допомогою предметних карток.

На демонстраційних картинах намальовані овочі та фрукти, які між собою переплутались. Діти, за допомогою предметних карток, розгадують плутанину і визначають, що на  одній картині переплутались фрукти, а на другій – овочі.
· Дидактична  вправа «Я знаю і називаю» (гра проводиться за допомогою м’яча, який передається від однієї дитини до другої)
Ігрове завдання: 

· назвати слова, які відносяться до певної множини.

Наприклад:

- Я знаю п’ять назв дерев. Береза – один, (інший гравець) каштан – два, і т.д. (рахувати можна не лише п’ять елементів множини, а й три, десять, вісім…)
· Дидактична  вправа «Назви одним словом» (використовується обруч, крізь який проходять діти, називаючи узагальнюючі слова)
Ігрове завдання: 

· назвати одним словом групу предметів, поєднавши їх за спільною властивістю.

ІІІ.  Підсумок

Дівчинка Аринка дякує друзям за допомогу і дарує їм маленькі сюрпризи.
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