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Конспект заняття з математики

Автор: Прудиус Жанна Вікторівна,

вихователь дошкільного навчального закладу (ясел-садка), комбінованого типу 
«Центр розвитку дитини»

м. Славутича, Київської області
Тема. Логічний калейдоскоп
Програмовий зміст: вчити зосереджувати свою увагу на певному завданні;  навчати міркувати, розвивати у дітей логічне мислення, стійку увагу, пам'ять, кмітливість, креативність, конструктивні вміння;
сконцентровувати увагу дошкільників на множину предметів як єдине ціле за певним логічним зв’язком; розвивати вміння встановлювати логічний зв'язок між предметами, помічати зайвий предмет, доводити його невідповідність певній групі предметів;   вправляти дітей у вмінні доводити свої дії до логічного завершення, звертаючи увагу на закономірність та послідовність виконання даного завдання;

виховувати інтерес до завдань, бажання допомагати ближньому, наполегливість та дружні відносини в дитячому колективі. 
Матеріал: дидактичні   ігри: «Геометрична доріжка»; «Геометричні фігури у квадраті»; «Знайди зайву геометричну фігуру»; «Протилежності»; іграшковий посібник «Цифровий смішок»;

        комп’ютерна гра «Запам’ятай».  

Хід заняття.
Вихователь.
	Добрий день, мої малята, 
Любі хлопчики й дівчата

Із самого ранку

Я вас виглядала

З кімнати в віконце

Усе поглядала.
	І думала думку

Собі ось таку:

Скоріше б вже діти 

До мене прийшли

Та «логічний калейдоскоп» 

Розгадать помогли 


А допоможе нам сьогодні у розгадках «Цифровий Смішок», який  і визначить порядок виконання завдань. (У торбинці «Цифрового Смішка» знаходяться цифри від 2 до 5).А дійти до «Цифрового Смішка» - нашого помічника, можна лише по «Геометричній доріжці».
Вихователь.  Зараз пограємось у гру  «Геометрична доріжка».

Ігрове завдання: 
· визначення закономірності та послідовності у розміщенні геометричних фігур;

· розмістити геометричні фігури у певному порядку за зразком.
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Зустріч з «Цифровим Смішком» (діти заглядають в середину торбинки і знаходять там цифри, які означають порядок виконання завдань).

Вихователь.  Зараз пограємось у гру  «Геометричні фігури у квадраті».

Ігрове завдання: 

Підібрати маленькі частинки до великих так, щоб утворився великий квадрат з відповідною закономірністю;

(діти підбирають геометричні фігури за формою та кольором)
Вихователь.  Молодці! Діти, а яка буде наступна цифра (два). Так, звичайно, і відповідно шукаємо друге завдання.
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Вихователь.  Зараз пограємось у гру  «Знайди зайву геометричну фігуру».

Ігрове завдання: 

· Знайти зайву геометричну фігуру на ігровому табло;
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Фізкульхвилинка:

Ми дуже гарно потрудились

А тому трішки всі стомились, 

Тепер настав час відпочинку

Давайте зробим фізхвилинку

Руки за голову ставимо сміло

І повертаємось вправо і вліво,

Зробимо чітко, діти, цю вправу,

Двічі наліво, двічі направо – 

Будемо мати гарну поставу.

Вихователь Трішки з вами відпочили, а тепер скажіть, яка ж наступна цифра чекає на вас у «Цифровому Смішку»? (три).
Вихователь.  Зараз пограємось у гру «Знайди зайву геометричну фігуру».

 (На столах лежать геометричні значки у яких на зворотній стороні знаходяться предмети, які мають протилежні значення)
Ігрове завдання: 

· Знайти геометричні значки за зразком та назвати протилежності на зворотній стороні



Вихователь. Молодці! Наступна цифра … (чотири)
4. Комп’ютерна гра «Запам’ятай». (розвиток пам’ять )

Ігрове завдання: 

· запамятати та назвати предмети, які можуть лежати на полицях
Вихователь.  Гарно всі ви працювали, думали, відповідали, уважно слухали і пам’ятали.. То ж скажіть, а яка ж цифра залишилася в «Цифровому Смішку» (п’ять). (Діти з вихователем підходять до мішка і виймають цифру 5  з сюрпризом, лунає сміх «Цифрового Смішка»).
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