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вихователь старшої логопедичної  групи № 2

дошкільного навчального закладу (ясел-садка), комбінованого типу «Центр розвитку дитини»

м. Славутича  Київської області
Тема. Суперечка в Країні Безландії
Програмовий зміст: закріпити знання про структуру задач; вчити дітей розв’язувати задачі, математичні ребуси;  закріпити знання про математичні знаки +, -, =, >, <; закріпити навички прямої та зворотної лічби. розвивати вміння висловлювати власну думку. Розвивати пам’ять, мислення, увагу, спостережливість, кмітливість, стимулювати пізнавальну активність. Виховувати самостійність, інтерес до математики, вміння працювати в колективі.
Матеріал : дидактичні ігри: «Встанови порядок»; «Порівняй»; «Рахівничок»;
«Відшукай та порахуй»;  «Кошенята та цуценята»; ширма з рухомими цифрами та буквами, барабан, металофон, дзвіночок, фольга.
ХІД ЗАНЯТТЯ 
Вихователь. Діти, сьогодні ми знову зустрінемось із казкою: цікавою, повчальною. А щоб краще дізнатися хто її герої, потрібно поміркувати і помандрувати. Спочатку розшифруйте ці таблички і відгадайте хто гості. (Діти відгадують слово «букви».)
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Вихователь. Тепер відгадайте кого ще слід нам чекати. («цифри»)А жили ці Букви і Цифри в країні Безландії та завжди сперечалися хто з них важливіший. І ось одного разу вийшли вони із дому (звуки барабану та мателофону), щоб прийти до нас на заняття. Та тільки вони зайшли в групу… (звук дзвіночка), щось зашуміло (звук м’ятого паперу, фольги) і кинулись вони тікати (швидкі удари в барабан та металофон). Враз щось хлопнуло і залишилися одні Цифри.

Цифри. Ми найголовніші і не потрібні вам ніякі букви, тому ми їх заховали і не відпустимо.

Вихователь.  Що ви, Циферки, потрібні і ви, і Букви.

Цифри.  Але ви нас не любите, не знаєте, не граєтесь із нами.

Вихователь.  Циферки, ви просто капризуєте. Вміщуйтесь зручніше і милуйтесь скільки ігор діти знають як із цифрами, так і з буквами. Давайте спочатку наведемо порядок в країні Безландії, допоможемо, щоб цифри стали на свої місця.

	Дидактична гра «Встанови порядок».

· Які малюнки пропущені?

· Розмістіть відповідну цифру в квадратику.

· Пряма та обернена лічба.
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	 Вихователь: З першим завданням справились успішно, порядок в Безландії  потроху налагоджується. Далі встановимо хто більший, а хто менший.

Дидактична гра «Порівняй».
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Вихователь. Тепер відгадайте кого ще слід нам чекати. («цифри»)Порівняйте предмети на числовому відрізку. Розставте знаки правильно. На допомогу прийдуть пташенята (показую картинки).
	[image: image5.jpg]



	Знак  «>» – це ніби пташечка, що не голодна, знак «<» – пташечка, яка промовляє «мало».


Вихователь. Цифри, ви впевнились, що діти чудові ігри знають, де ви, Циферки, головні.

Вихователь. Ну що, Цифри, далі крокуємо і весело рахуємо? Хто скоріш? Хто веселіш? Ну а хто за всіх вірніш? Щоб швидко рахувати – потрібно знаки «+», «–» та «=» вітати.

(Виходять діти в нагрудничках із знаками).

	Плюс справжній чарівник

Усе збільшувати звик

Хочеш більше чогось мати

Спробуй з плюсиком додати.
	Мінус трішки скупуватий

Дуже любить віднімати

Біля цифри він стає

Цифра меншою стає.
	Рівності чудовий знак

В математиці мастак

Вмить розкаже будь-кому

«Що дорівнює чому».


Вихователь.  Давайте покажемо цифрам, як ми залюбки обчислюємо.

(Діти розділяються на групи.)

	Дидактична гра «Рахівничок»
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	Дидактична гра «Кошенята та цуценята»
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Вихователь. 

Тепер настав час відпочинку –

Ми проведемо фізкультхвилинку.

Наші ручки: раз, два, три (плескають)

Наші ніжки: раз, два, три (тупотять)

На носок, на каблучок (ковирялочка)

Руку вліво, руку вправо

Ми танцюєм «Козачок» (притупують ногами)

Раз присіли, два присіли

Добрий настрій в нас усіх

Покружляли, закрутились (кружляють)

І розбіглись хто куди.
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	Вихователь. Циферки, а зараз діти покажуть, що цифри без букв не обійдуться при розв’язуванні задач. Пригадаємо, що таке задача на прикладі ведмежат ( розглядають демонстраційний матеріал).




Вихователь.  Тепер мені допоможіть, правильно задачі складіть (Роздатковий матеріал задачі за малюнком).
Вихователь. Щоб остаточно помирити Цифри та Букви і показати їхню дружбу, прочитаємо ребуси.

	3 кутник
	
	7’я
	
	р 1 а
	
	Пі 2 л


Вихователь. Отже, малята, ми показали, що і Цифри і Букви мають рівне право в країні Безландії. Та і нам потрібно пам’ятати, що Я-кання не завжди добре. А за те, що ви були кмітливі, чудово розв’язували задачі – отримайте медалі.
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