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Тема:        Незвичайний урок.  Графічний редактор Tux Paint
Мета
Навчальна:  ознайомити учнів з новою програмою “Tux Paint“, формувати поняття графічного редактора, ознайомити з інтерфейсом графічного редактора, вчити користуватися  інструментами формувати вміння працювати з елементами інтерфейсу; формувати інформаційну, самоосвітню, здоров’язберігаючу, комунікативну компетентності.
Розвивальна: розвивати увагу, пам’ять, логічне мислення, мовлення, навички самостійної роботи на комп’ютері; формувати вміння міркувати, співставляти, узагальнювати.
 Виховна: виховувати інформаційну культуру учнів, самостійність, бережне ставлення до природи. 
Тип уроку: засвоєння нових знань, формування вмінь та навичок.
 Обладнання та наочність: ПК із завантаженим графічним редактором, презентація з теми, пазли, підручник «Сходинки до інформатики»: підручник для 2 класу загальноосвітніх навчальних закладів/  Г.В. Ломаковська, Г.О.Проценко, Й.Я. Ривкінд, Ф.М. Рівкінд. – К.: Видавничий дім «Освіта», 2012. – 160с.
Хід уроку
І. Організаційний етап
Пролунав дзвінок,
Починається урок.
Працюватимем старанно,
Щоб почути у кінці,
Що у нашім другім класі
Діти – просто молодці!

ІІ. Актуалізація опорних знань
1. Повторення правил з техніки безпеки 
Ми знаходимося в комп’ютерному класі тож нагадаємо правила техніки безпеки
Гра «Так чи ні»
На клавіші натискати легко та плавно. (Так)
Не розпочинати роботу за комп’ютером без дозволу вчителя. (Так)
Працювати брудними руками. (Ні)
Торкатися клавіш сусіда. (Ні)
Під час роботи за комп’ютером спину тримай рівно. (Так)

2. Прогнозування теми уроку
а) Складання пазлів
Розпочнемо наш урок з цікавого завдання - складання пазлів
(Клас ділиться на 2 групи, кожній групі даються пазли для складання малюнків пінгвінів)
 
[image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\пінгвін\пінгвіни16.jpg][image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\пінгв на льоду2.jpg]

· Хто зображений на малюнках?
· Пінгвіни

Слайд №2

б) Бесіда про життя пінгвінів
- Де живуть пінгвіни?
- Пінгвіни живуть в Антрактиді.       (Показати на карті)
Слайд №3
Що ви знаєте про пінгвінів?
 До якої групи тварин належать пінгвіни? Які істотні ознаки птахів?
                                 Інформація для вчителя
 Цих симпатичних птахів, що не вміють літати, зустрічають серед хвиль постійно холодного моря, на вічно покритих льодом берегах Антарктиди.
 Пінгвіни, хоч і відносяться до класу птахів, літати не вміють. В принципі, їм це й не потрібно. Пінгвіни не літають через пристосування до середовища існування. Дуже давно коли пінгвіни оживалися в холодних землях, їх не переслідували ніякі хижаки і тому їм не треба було дарма крильцями махати, щоб від когось втікати.З плином часу, пінгвінам довелося поступово пристосовуватися до життя в умовах постійного холоду і необхідності добувати собі їжу у воді. Як відомо, основна їжа пінгвінів - риба. Іншої їжі в місцях проживання пінгвінів просто немає. Для того щоб успішно ловити рибу, пінгвінам просто необхідно було стати хорошими плавцями. Так, їх крила, занадто короткі, товсті і важкі для того, щоб літати стали прекрасними плавцями. Природа сама подбала про своїх творіннях - і даремні на перший погляд крила зробили цих птахів прекрасними плавцями, які можуть дуже швидко гребти і керувати своїм тілом, що в свою чергу, дає цим птахам можливість добувати собі корм.
Пінгвіни - це красиві, незграбні й добродушні птиці. Крім того, що вони не можуть літати, їм навіть не вдається зігнути тіло, рухливі у них тільки шия і голова. Однак мало хто знає, що тільки в нинішню епоху пінгвіни пересуваються настільки забавно. Більше десяти тисяч років тому, пінгвіни, як і інші птахи, теж вміли літати. І у них це чудово виходило.
в) Складання пазлів
 І ще одні частини пазлів складіть в одне ціле.
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Так, це фарби.
Слайд №4
г) Логічний ланцюжок
[image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\пінгв на льоду2.jpg][image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\пінгвін\пінгвіни16.jpg]Об’єднайте малюнки і складіть логічний ланцюжок «Що будемо робити на уроці?»
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Очікувані відповіді – малювати фарбами пінгвіна;   пінгвін любить кататися на ковзанах і любить малювати; пінгвін малюватиме фарбами

ІІІ. Робота над темою уроку
1. Розповідь вчителя про програму
· Діти, а ви любите малювати? А чим можна малювати? 
· Олівцями , фломастерами і пензлями на папері, паличкою по піску чи вологій землі, крейдою на дошці і на асфальті. Є дуже багато технік малювання.
Створювати малюнки можна за допомогою комп’ютера.
Комп’ют ер може допомогти створити ілюстрацію до казки, вітальну листівку, а робить він це за допомогою спеціальної програми. Називається вона графічний редактор. 
Ми будемо вивчати графічний редактор Tux Paint.
 Слайд №6
Англійське слово paint означає «писати фарбами», а Tux – ім’я пінгвіна, персонажа, що супроводжуватиме нас впродовж роботи з цією програмою.
ІV. Робота за комп’ютером 
1.Повторення правил під час роботи за комп’ютером.
- Діти, зараз ми будемо працювати з програмою Tux Paint. Не забувайте сидіти за комп’ютером правильно, тримаючи спину рівно; слідкуйте, щоб відстань від очей до екрана монітора була не меншою від 50см.
1.  [image: C:\Users\Користувач\Desktop\тукс.jpg]Демонстрація інтерфейсу програми «Tux Paint». 
На робочому столі знаходиться значок графічного редактора
Слайд №7
Підведіть  до значка вказівник миші і двічі клацніть. Почне працювати програма Tux Paint. 
Слайд №8
А тепер відкрилось вікно програми Tux Paint. 
Слайд №9
Ви бачите велике біле поле, схоже на аркуш паперу. На ньому і будемо створювати малюнок.
У нижній частині екрана розміщена палітра кольорів, на якій ми зможемо вибрати колір малювання.
У графічному редакторі Tux Paint можна малювати пензликом, а можна скористатися  іншими інструментами для малювання. Ці інструменти можна вибрати на панелі інструментів, розташованій у лівій частині екрана. 
Слайд №9
· Які ви бачите інструменти?
· Пензлик. Штамп. Лінії. Фігури. Текст. Магія. 

2. Інструктаж вчителя та самостійна робота учнів
Діти, знайдіть інструмент Штамп. 
Штамп — відбиток штемпеля на папері, на документі  (показати штамп для документів і штамп-смайлик)                                 
А ще штемпелем може бути пальчик, який треба вмочити у ємність з гуашевою чи акварельною фарбою і робити відбитки на папері, від пальчика залишається відбиток - штампик .
Виберіть кнопку Штамп – підведіть вказівник до кнопки і клацніть ліву кнопку миші. Ви помітили, що ця кнопка змінила колір і стала темнішою за інші. Це означає, що інструмент Штамп обраний.
При виборі інструмента Штамп у правій частині екрана ви бачите набір штампів Тукса. Перенесіть Тукса в центр білого поля. А тепер використайте кнопку зі стрілкою праворуч для переходу до іншої групи штампів. Це птахи. Виберіть фото пінгвіна і перенесіть на поле. І ще знайдіть одного пінгвіна серед птахів і перенесіть на поле.
[image: ]На полі  3 пінгвіни: комп’ютерний, іграшковий і фото.

Де живуть пінгвіни? 
Слайд№10 


 (Пінгвіни живуть серед хвиль постійно холодного моря, на вічно покритих льодом берегах Антарктиди.)
3.Створимо пташиний двір
Сьогодні ми їх запросимо на Україну,  на наш пташиний двір, де вони познайомляться з свійськими птахами, які живуть на наших  зелених подвір’ях.
Для цього на полі для малювання ми намалюємо травичку.
На панелі інструментів вибираємо кнопку Магія і праворуч екрана ми бачимо набір кнопок. Натискаємо кнопку зі стрілкою вниз, шукаємо травичку. Активізуємо кнопку (тобто натискаємо на неї лівою кнопкою миші) і вибираємо зелений колір на палітрі знизу.
Чарівну паличку переміщуємо на поле і натискаємо, з’являється травичка.
Намалюємо травичку по всьому полі.
 V.Фізкультхвилинка
Всі ми добре потрудились -
Оченята притомились.
Гляньте вправо, гляньте вліво,
Вгору й вниз дивіться сміло.
Очкам слід ще станцювати
І лиш потім працювати.
  Очі вгору, очі вниз!
Не лінуйся! Посміхнись!
Ще раз вгору,
Знову вниз!
І на цьому – зупинись!
Оченятам зняли втому,
До роботи, нумо, знову!
VІ. Робота за комп’ютером (продовження)
Продовжимо роботу і намалюємо на подвір’ї свійських птахів.
Слайд№11
Переходимо на інструмент  Штамп. 
Малюємо півня, курку, гусака, качку, селезня, індика, курку сіру.
Щоб поляна була ще кращою намалюємо квіти.
Виберіть на панелі інструментів інструмент Магія. Праворуч знайдіть клавішу з квіткою. Виберіть червоний колір на палітрі кольорів.  На вільному місці розмістіть квіточку.
Збереження малюнка
Як ви думаєте подобається подвір’я нашим гостям-пінгвінам? А вам подобається? 
Тоді ми збережемо ваш перший малюнок в графічному редакторі Tux Paint.
Натисніть кнопку Вихід на панелі інструментів. Спочатку з’явиться повідомлення: Ви дійсно хочете вийти?
       Натисніть              Так, я завершив!
                                      Так, зберегти!
 
VII. Працює творча майстерня 
Слайд №12
1. Штампування (інструктаж)
Зараз ми  намалюємо квіти, технікою картопляного штампування. Для цього
[image: ][image: ]нам знадобляться такі матеріали та інструменти: 
 - штемпелі з картоплі;
 - альбомний аркуш;
 - гуаш, пензлик;
[image: ] - палітра (краще взяти одноразові пластикові тарілочки);
 - ємність з водою;
 - серветка.
Покрокова інструкція виконання: 
Крок 1.  Роздивіться штампи, подумайте який малюнок ви будете створювати.
Крок 2.  Вмочіть штамп у фарбу з водою на палітрі  і ставте відбитки. Деяким дітям подобається змащувати штамп фарбою за допомогою пензлика. 
Крок 3.  Акуратно прикладайте його пофарбованою стороною до альбомного аркуша, злегка притискаючи до паперу серветкою.
Крок 4.  Приберіть картоплинку і розгляньте відбиток.
Крок 5. Створюємо малюнок
2. Самостійна робота дітей
3. Демонстрація дитячих робіт
Слайд №13

VІІІ. Підсумок уроку
Запитання для підсумкової бесіди.
- Що сподобалося на сьогоднішньому уроці?
- Пригадай, що означає слово Tux ?               ім’я пінгвіна             
- Яка програма використовується для створення малюнків, ілюстрацій до казок та вітальних листівок?
- Як запустити на виконання програму Tux Paint?
- Для чого призначена палітра кольорів?
- Які інструменти малювання графічного редактора Tux Paint ви запам’ятали?
- Як завершити роботу з програмою Tux Paint?

VIII. Домашнє завдання 
1. Виконати завдання рубрики “Для кмітливих” (підручник, с. 116). 
Ви сьогодні  працювали старанно,
      Заслуговуєте почути вкінці,
      Що у нашім другім класі
     Діти – просто молодці!
Слайд №14
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